
องค์ประกอบในการสร้างงาน 

ศิลปะในแอนิเมชัน 

 องค์ประกอบทางสายตาและการได้ยินมีอิทธิพลอย่างมากในแง่ของการ
รับรู้ ซึ่งแสดงออกถึงอารมณ์และความรู้สึกของผู้ชมขณะที่ดูภาพยนตร์ ดังนั้น บท
บรรยาย , การแสดงออกของตัวละคร ,ดนตรีและองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องทาง
ศิลปะ จึงเป็นสื่อที่น าพาอารมณ์และความคิดของผู้ชมให้รู้สึกไปในทิศทางต่าง ๆ 
นั่นจงึเป็นค าถามที่ผู้ก ากับศิลป์ในงานแอนิเมชันให้ความส าคัญมากกว่าจะถ่ายทอด
อารมณ์ในสว่นหรือฉากใด ๆ ของเร่ืองให้ออกมาในทศิทางใด 
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YouTube.(2015,ส.ค. 30).How to Draw Manga Eyes for the Absolute Beginner [Video file]. Retrieved from  

https://www.youtube.com/watch?v=ByBlfJQvevA 

https://www.youtube.com/watch?v=ByBlfJQvevA
https://www.youtube.com/watch?v=ByBlfJQvevA


องค์ประกอบในการสร้างงาน 

เส้นกับอารมณ์ที่เกดิในผลงาน (Line work) 
อารมณ์ความรู้สึกจากเส้นแบบต่าง ๆ เส้นนั้นเป็นส่วนประกอบหนึ่งทาง

สายตาที่ให้แทนตัวแสดงจริง  สามารถท าหน้าที่การก าหนดรูปร่าง และแทน
ความหมายเป็นตัวการ์ตูนที่แสดงความรู้สึกและอารมณ์ได้ด้วยเส้นต่าง ๆเหล่านั้น 
เส้นจะแบ่งออกเป็นชนิดใหญ่ ๆ สองแบบคือ เส้นตรง  (Straight Line) และ        
เส้นโค้ง (Curve Line) เส้นทั้งสองแบบนี้เวลาที่น ามาวางต่อกันในรูปแบบต่าง ๆ ก็
จะเกดิเป็นรูปแบบของเส้นท่ีหลายหลายขึน้มาตามทฤษฎีแล้วได้มีการสรุปอารมณ์ที่
เกิดจากเส้นแบบต่าง ๆ ไว้ดังนี้ 
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องค์ประกอบในการสร้างงาน 

เส้นกับอารมณ์ที่เกดิในผลงาน (Line work) 
เส้นตั้งหรือเส้นดิง่            :   ให้ความรู้สึกสูงสง่า มัน่คง แข็งแรง หนักแน่น 
เส้นนอน                        :   ให้ความรูส้ึกกว้าง สงบ ราบเรียบ นิง่ ผ่อนคลาย 
เส้นเฉยีงหรอืเสน้แยงมุม   :   ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหวรวดเร็ว ไมม่ั่นคง 
เส้นหยักหรอืเส้นฟันปลา   :   ให้ความรู้สึกน่ากลัว อันตราย ขัดแย้ง ความรุนแรง 
เส้นโค้งแบบคลื่น              :   ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหวอย่างชา้ ๆ ลื่นไหลตอ่เน่ือง สุภาพ ออ่นโยน

นุ่มนวล 
เส้นโค้งแบบเส้นหอย        :   ให้ความรู้สึกถงึพลังความเคลื่อนไหว ถา้มองเขา้ไปจะเหน็พลังความ

เคลื่อนไหวที่ไม่สิน้สุด 
เส้นโค้งวงแคบ                :   ให้ความรูส้ึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รนุแรง การเปลี่ยนทิศทางที่

รวดเรว็ไม่หยุดนิง่ 
เส้นปะ                        :   ให้ความรู้สึกที่ไม่ตกเน่ือง  ขาดหาย ไมช่ัดเจน 
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องค์ประกอบในการสร้างงาน 

เส้นกับอารมณ์ที่เกดิในผลงาน (Line work) 
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ใช้เส้นนอนใหค้วามรู้สึก สงบ 
เช่น ในส่วนของเสน้ขอบฟา้
เวลามภีาพทะเล หรือเสน้ขอบ
ถนนเวลามีเมืองกว้าง ๆ  

เสน้หยักหรือฟันปลาให้ความ 
รู้สึกอันตราย เช่น ฟันแหลม ๆ 
ของสัตวท์ี่ดรุ้าย ตวัร้ายในละคร  

เสน้โค้งให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว 
ภาพที่ใชเ้สน้แบบนีเ้ยอะ ๆ จะดู
เคลื่อนไหวไม่หยุดนิ่ง 



องค์ประกอบในการสร้างงาน 

สีและความรู้สึก 
จิตวิทยาของสี ( Psychology of color )  “สี” มีอิทธิพลต่อผู้ชมในการสื่อถึง

อารมณ์และความรู้สึก เป็นสิ่งที่แทนความหมายว่าอะไรบ้างที่เกิดขึ้นในภาพยนตร ์
ความรู้สึกเกี่ยวกับสีจะมีหลากหลายความรู้สึก 

o สแีดง            :         ให้ความรู้สึกอันตราย เร้าร้อน รุนแรง มั่นคง สมบูรณ ์
o สสี้ม             :         ให้ความรู้สึกสว่าง เร้าร้น ฉูดฉาด คึกคะนอง 
o สเีหลอืง         :         ให้ความรู้สึก สดใส สดชืน่ ระวัง 
o สเีขียว          :         ให้ความรู้สึกงอกงาม พักผ่อน สดช่ืน 
o สนี้้าเงิน         :         ให้ความรู้สึกสงบ ผ่อนคลาย สง่างาม เคร่งขรึม 
o สมี่วง            :         ให้ความรู้สึก สงบ มีเลสนัย 
o สนี้้าตาล         :         ให้ความรู้สึกเก่า หนัก สงบเงียบ 
o สขีาว            :         ให้ความรู้สึกบริสุทธ์ิ สะอาด ใหม่ สดใส เบิกบาน 
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สีและความรู้สึก 
o สดี้า             : ให้ความรู้สึกหนัก หดหู่ เศรา้ ทึบตัน 
o สทีองเงนิและสมีันวาว     :     แสดงถึงความรู้สึกมั่นคง 
o สดี้าที่อยู่กบัสขีาว   :     แสดงถงึความรู้สึกอารมณท์ี่กดดัน 
o สเีทาปานกลาง      :     แสดงถึงความนิ่งเฉย สงบ 
o สเีขียวแก่ผสมกับสีเทา    :     แสดงถึงความสลด รันทดใจ ชรา 
o สสีดและสบีางๆ ทุกชนิด  :  แสดงความรู้สึกกระชุม่กระชวย แจ่มใส 
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สีที่อยู่ในวรรณะรอ้น (Warm Tone Color) สีกลุ่มนีเ้ม่ือใช้ใน
งานจะรูส้ึกอบอุน่ ร้อนแรง สนุกสนาน 
 

สีที่อยู่ในวรรณะเยน็ ( Cool Tone Color)  สีกลุ่มนีเ้ม่ือใช้ใน
งานจะได้ความรู้สกึสดช่ืน เย็นสบาย 



องค์ประกอบในการสร้างงาน 

แสงและเงา 
แสง หมายถงึ สิ่งที่ท าให้เรามองเห็นวัตถุ จะมี 2 ลักษณะ คือ 

1. เกิดขึ้นจากธรรมชาต ิเชน่ แสงจากดวงอาทิตย ์แสงจากดวงจันทร์ แสง
จากดวงดาว เป็นต้น 

2. เกิดจากมนุษย์สร้างขึ้น เช่น หลอดไฟ ไฟฉาย โคมไฟ เทียน เป็นต้น 
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แสงช่วยท าให้มองเห็นสิ่งต่างๆ ได้อย่าง
ชัดเจน นอกจากนั้นแสงยังท าให้เกิดเงาของ
วัตถุ ซึ่งเงานี้จะอยู่ในทิศทางตรงข้ามกับแสง
เสมอ ทั้งแสงและเงาช่วยท าให้เกิดระยะความ
ต้ืนลึกของภาพในการเขียนภาพระบายสี เรา
สามารถใชส้ีตา่งๆแสดงแสงและเงาได้ 
https://artsgradefive.wordpress.com/2016/11/25/first-blog-post/ 

https://artsgradefive.wordpress.com/2016/11/25/first-blog-post/
https://artsgradefive.wordpress.com/2016/11/25/first-blog-post/
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https://artsgradefive.wordpress.com/2016/11/25/first-blog-post/
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https://artsgradefive.wordpress.com/2016/11/25/first-blog-post/
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1. แสงสว่างจัด (HIGH LIGHT) คือ บริเวณของวัตถุที่ถูกแสงสว่างโดยตรงและมากที่สุด 
การวาดถ้าเป็นวัตถุแข็งหรือเป็นเงามัน ควรทิ้งส่วนที่แสงสว่างที่สุดให้เป็นกระดาษขาว
ได้เลยแต่ถ้าเป็นวัตถุ แสงเงาในการวาดเส้นช่วยให้งานวาดเส้นที่ได้ออกมาเหมือนจริง
ยิ่งค่าของน้ าหนักสีมีค่าระดับมากเทา่ไหร่ก็จะเพิ่มค่าของความเหมือนมากเท่านัน้ 

2. แสงสว่าง (LIGHT) คือ บริเวณที่ไม่ถูกแสงกระทบโดยตรงจะเป็นแสงเร่ือมๆเทาการ
วาดให้แรเงาแบบเกลี่ยเรยีบจากน้ าหนักเงามาจนถงึแสงสว่าง 

3. เงา (SHADOW) คือ บริเวณที่ถูกแสงน้อยที่สุด การวาดควรเน้นส่วนที่เป็นเงาให้เข้ม 
และเนน้เสน้รอบนอก (OUT LINE) ดังนั้นการประกอบกันระหว่างแสงสว่างจัด แสงสว่าง 
และเงาจะเกิดเป็นภาพสามมิติหรือภาพวาดที่มีชีวติ 

4. แสงสะท้อน (REFLECT LIGHT) คือ บริเวณที่มีแสงของวัตถุโดยรอบสะท้อนเข้ามาใน
วัตถุนั้น ไม่ว่าจะเป็นในด้านของแสงหรือเงาจะได้รับอิทธิพลของแสงสะท้อนนี้ได้
เหมือนกัน 
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5.  เงาตกกระทบหรือเงาของวัตถุ (CASTSHADOW) จะอยู่ด้านเงามืดของวัตถุเสมอเป็น
เงาของวัตถุที่ตกกระทบพ้ืน เงาของวัตถุจะเป็นเช่นไรขึ้นอยู่กับรูปทรงของวัตถุและมุม
ของแสงที่มากระทบ 

 

1 

2 

4 

3 

5 
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ทิศทางแสง 
เรียนรู้ทิศทางของแสงกัน เพราะทิศทางที่แตกต่างกันจะส่งต่อมิติของภาพ 

หรืออารมณ์ของภาพได้ ดังนั้นในการถ่ายภาพไม่ว่าจะมือใหม่หรือมืออาชีพ สิ่งที่
ควรพิจารณาอีกอย่างคือความเหมาะสมของทิศทางของแสง โดยเราสามารถแบ่ง
ทศิทางของแสงออกเป็น 4 ทศิทางใหญ่ๆ ดังนี ้
o ทิศทางแสงบน  คือแหล่งก าเนิดแสงจะอยู่บนหัวเราหรือมุมสูงนั่นเอง 

ยกตัวอย่าง การถ่ายภาพในตอนกลางวันดวงอาทิตย์จะอยู่ด้านบนหัวเราแสงที่
ออกมาจะมีความเข้มสูงและกระจายเต็มพื้นที่ และจะท าให้เกิดเงาตกกระทบ
ทางด้านล่างของวัตถุ แสงในทิศทางนี้ไม่เหมาะในการถ่ายภาพคนเพราะว่าจะ
เกิดเงาบริเวณใต้ตา ปาก และจมูก การถ่ายภาพที่เหมาะสมกับแสงในทิศทางนี ้
เช่น การถา่ยภาพกิจกรรมทั่วๆ 
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ทิศทางแสง 
o ทิศทางแสงข้าง หมายถึงทุกทิศทางที่มาจากทางด้านข้าง ไม่ว่าจะมาตรงๆ 

หรือเฉียงก็ตาม แสงที่มาจากด้านข้างนี้ จะท าให้ภาพมีมิติ แต่จะท าให้เกิดแสง
เงาทางด้านตรงข้ามของแสง คือถ้าแสงมาด้านซ้ายก็จะเกิดเงามืดทางด้านขวา
นั่นเอง มือใหม่ควรระวังในจุดนี้ด้วย ส าหรับแสงข้างเหมาะส าหรับการวาดภาพ
หลายประเภท อาทิ เช่น วาดภาพคน วาดภาพวิวทิวทัศน์ วัตถุ สิ่งของ เพราะ
แสงจะท าให้วัตถุดูมีมติิ ไมเ่รียบแบนจนเกนิไป 

o ทิศทางแสงด้านหน้า แสงจะมาทางด้านหลังของวัตถุที่เป็นแม่แบบ หรือถ้า
เรียกเป็นค าพูดที่เราค้นเคยกันดีก็คือ ทิศทางย้อนแสง นั่นเอง จะเป็นการ
ถ่ายภาพย้อนแสง ซึ่งโดยปกติแล้วการถ่ายถาพย้อนแสงจะท าให้ภาพไม่สวย 
หน้าจะมืด หรือวัตถุหรือแม่แบบจะกลายเป็นเงาด า จะเห็นเป็นแค่รูปร่างของ
วัตถุท่ีตัดกับแสงจากท้องฟา้ 

ทศิทางแสงด้านหลัง คือทิศทางของแสงจะเข้ามาทางด้านหน้าของตัวแบบหรือวัตถุ 
หรือทิศทางตามแสง เหมาะส าหรับการถ่ายภาพทั่วไป เชน่ การถา่ยภาพวิว
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ทิศทางแสง 
o ทิศทางแสงด้านหลัง คือทิศทางของแสงจะเข้ามาทางด้านหน้าของตัวแบบหรือ

วัตถุ หรือทิศทางตามแสง เหมาะส าหรับการถ่ายภาพทั่วไป เช่น การถ่ายภาพ
วิวทิวทัศน์ หรือภาพคน เม่ือถ่ายออกมาแล้วจะให้ภาพที่เห็นรายละเอียดต่างๆ 
ของวัตถุครบทุกส่วนชัดเจน ไม่เกดิเงาทางด้านหน้า เงาจะไปตกอยู่ทางด้านหลัง
แทน 
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มุมแสง 
มุมของแสงจะถูกก าหนดโดยความสูงของแหล่งก าเนิดแสง เม่ือแหล่งก าเนิด

แสงสูงมุมสูงชัน (ใกล้กับแนวตัง้) และเงาสั้น; เมื่อแหล่งก าเนิดแสงอยู่ในระดับต่ ามุม
อยู่ในแนวนอนมากขึน้และเงายาว 
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ทบทวนเพ่ิมเติม 

o https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-
kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-
direction?tmpl=%2Fsystem%2Fapp%2Ftemplates%2Fprint%2F&sho
wPrintDialog=1 

15 Asst. Prof. Paijit Suksomboon                              5673302-2 /                 Software Engineering   

https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1
https://sites.google.com/a/rsb.ac.th/animation-kruaom/bth-thi-10-kar-xxkbaeb-taw-lakhr-style-art-direction?tmpl=/system/app/templates/print/&showPrintDialog=1

